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e BEHDERIFONGIBFEARAFICE>TSHRINS.
e {l) S[0]=a, S[2]=g
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Input: THFRXKS, XFx

L]

Output: TFARSIZHEITHIXFEXD D H
1. i< 0

2. whilei< |S| do

3. if x = S[i] then

4 i ZHALTRTID
5. else

6 <0+

7. /* end of while */
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Input: T XkS, BEEEW
Output: SIZHEIFTHAIWD X P D HIRAIE

1. i1€<0;j<0

2. whilei+j<|S| do

3 if WI[j] =S[i +j] then

4. j<j+1l

5. ELj=|W| G izHALTRTITS
6 else

7 i<i+1

8 j< 0

9. /* end of while */
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2. 3 KMP%

o HRX—R-FEJR-TFvkiE(Knuth-Morris-Pratt algorithm: KMP;%)
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KMP3iE

Input: TFAKS, BEFEW
Output: WD H IR &
1<0;j< 0
whilei+j< |S| do
if W[j] = S][i +j] then
j<i+l
HLj= |WIHELiZHALTET
else
i & i+ j—T[j]
L j>0735 ) < T[]
/* end of while */
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Input: EELZEW
Output: /NAVERET—TILT

1. T[0]=-1

2. foreachl1l<=j<=|W|-1do

3. k&< j—1

4 while W[O .. k—=1] I=W][j—-k..j-1]and k>0 do
5. k&< k-1

6. /* end of while */

7 T[j] €< k

8. /* end of foreach */






=i
e NRAUBBET—TILOERIZIE, o(|IW |3 hvins.

c WRICKYO(W|) TIERAIRETH AT EAN RN TN,



	アルゴリズム論�（第１２回）
	文字列照合
	文字列照合問題
	２．１ 文字列の走査
	例題 ２．１
	例題 ２．２
	解答
	スライド番号 8
	２．２ 文字列照合問題
	素朴な文字列照合アルゴリズム
	スライド番号 11
	都合の悪い例
	２．３ KMP法
	KMP法
	スライド番号 15
	パタン照合テーブル
	２．４ パタン照合テーブルの構成法
	スライド番号 18
	評価

